Base de données

Recherches et Informations:
communauté des joueurs
Rédaction et mise en page: Eléonie

Général Sorts Equipements Métiers Quétes
Raccourcis claviers et Calculs argus Niveaux d'acquisition R .
Sorts de classes L Quétes diverses
commandes de chat équipement des ressources
Critéres pour choisir Sorts élémentaires, L . Quétes de parchemins
. . s Equipements rares Recettes de métiers .
votre classe invocations et maitrise de compétence
Sur la totalité de ce fichier, vous étes invité a modifier uniquement les valeurs sur fond Pas de réponse pour vous dans ce fichier ?
jaune citron (sinon, vous prenez le risque de supprimer une formule). Recherchez ou posez votre question ici.

Info concernant les sections Equipements rares, Ressources, Recettes, Quétes et Parchemins :

Modification du prix des items : Certains items sont commun a toutes ces sections (entre sections ou entre ingrédients et crafts). L'estimation du
colt de ces items est liée. Pour en changer la valeur, il vous faut trouver la section ou cette valeur est sur fond jaune citron. pour cette modification,
tenez compte de la difficulté a obtenir I'item en question (rareté du drop, rareté du monstre qui le porte, respawn peu fréquent ou force élevé du
monstre font monter les prix).

Modification du correctif personnel : ce critére mutiplie le simple colt des ingrédients, il représente la valeur ajoutée du travail de celui qui fait
I'objet. Par exemple : 1.6 pour cette valeur, signifie 100% du co(t brut des ingrédients + 60% pour le travail effectué (craft, risques d'échecs, temps
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Retour

Raccourcis claviers et
Com m a n d es Ch a t (source : jeu et forum JoL)

Raccourcis Fonctions
Touches1a7 Permet de lancer les sorts 1 a 7 situés sur la barre supérieure des sorts rapide (en bas a droite)
AouC Statistiques du personnage
Bou?2 Attaque au corps a corps
Ctrl + Fin Pour passer son tour en combat
F Liste d'amis
[ Inventaire
M Carte
S Sorts

Shift gauche + 1

Afficher la grille (ou la désactiver en combat)

Shift gauche + 2

Passer en mode fantdbme, permet de voir les personnages devant le décor

Shift gauche + 3

Info sur les joueurs en combats

Shift gauche + 4

Affichage des coordonnées de la carte

Commandes Chat

Fonctions

/? ou /help

Affiche la liste des commandes de chat

/count

Pour connaitre le nombre de connectés et évaluer le lag

/faou/f+[nom]

Ajoute le joueur aux amis

/fdou /f - [nom]

Supprime le joueur des amis

/f1 Affiche la liste d'amis dans la zone de chat
/ping Pour connaitre le ping du serveur
/time Donne I'heure du serveur

/t ou Shift + Entrée

Envoie de message a I'équipe amie pendant un combat

/version ou /about

Informations sur la version

/w [nom] [message]

Message privé au joueur (/w ou /whisper)

/whoami

Donne des informations sur soi-méme

/whois [nom]

Position géographique du joueur

Fléche haut/bas

Fait défiler les derniers messages écrit

Page précédente/suivante

Pour remonter/descendre dans la liste des persos de discussions privées

Shift gauche + Fléche haut

Répondre au dernier message perso envoyé/recu

Nota : on peut toujours remplacer [nom] par [compte] / certaines commandes peuvent étre désactivée au cours du temps




Le classement arbitraire. Les indications "Faible

Choix de classe

(Source : Mistrale sur forum JOL pour les commentaires
+ Ferbill sur forum Dofus pour les points de capacités)

Moyenne"-"Dure" ne sont la qu'a titre indicatif.

Difficulté de jouabilité

Valeurs au-dessous desquelles le point de capacité en

Elémentaires de

Classe Type Puissance d'attaque Portée Type de soutient En bref plus vaut 1 points de compétence redilection
Bas level Moyen level Haut level Force Chance Agilité Intelligence P
rieur ) N ; )
" & Sacrieu Extrémement stratégique : prendre des Classe trés puissante en collectif. (2
ol i Sacrifice Elevée Moyenne | dégats a la place d'un alli¢, echange Moyenne Moyenne Moyenne pdv pour 1 pt de comp, 1 ptc colt 3 pt 0 0 0 0 Air / Eau
‘ sa position avec I'ennemi, ... de comp pour FO CH AG et INT)
Sram - "
Stratége Trés élevée au cac Rendre invisible un allié, repousser un Les Srams sont assez polyvalents et
sournois moyenne 4 distanc:a Moyenne | ennemi, ou rendre visible les choses Moyenne Moyenne Moyenne |peuvent se sortir des situations les plus| 100 20 100 0 Terre / Air
Y qui étaient invisibles ardues grace a leur sens stratégique
Les Ecaflips peuvent étre dur a jouer
2% Frgppgur Trgs ellevtae au cac, Moyenne Rendre V|5|blg Ie§ phoses qui étaient Dure Moyenne Facile au début mais IeLer pL{|§sancg 100 20 50 0 Terre
; ; aléatoire aléatoire a distance invisibles augmentant avec |'expérience ils
- deviennent aussi redoutables qu'un lop
lop
b Combattant N Ak . Augmenter les dommages de ses alliés| . . . Les lops ne font pas dans la finesse, ils|
%% en puissance Trés élevée au cac Faible ou retirer des PM aux ennemis Facile Facile Facile sont faits pour frapper et ils le font bien 100 20 20 20 Terre / Neutre
Enutrof i
Alterateurs Augmenter les stats de tout le monde L:;mEbnaL:t;g;?srﬁ?;JV’;i? :2;’;?;;';
wom déience Faible Moyenne ou bien retlrerni(e;idPeA/PM atous le Dure Dure Dure S'en sortir en se rendant invisible, bon 50 30 20 20 Eau / Terre
P soutient egalement en équipe
Cra Elevée et assez Les Cras sont de véritables sniper, ils Terre / Air
éALCingrré aléatoire ou moyenne Tre: Aﬁaﬂ':ﬂit;ﬁingualSilsri}atirlgf’dfspgisser Moyenne Facile Facile tirent de loin comme de pres et 50 20 50 50 ou
q et stable grande peuvent faire tres mal Feu / Air
Eniripsa
. . . Soigner ses alliés ou leur rajouter des Les Eniripsa bien que faibles en solo
Soigneur Faible Faible PA Dure Dure Moyenne sont extrémement appréciés en équipe 0 20 20 100 Feu
Feca X )
Moyenne et assez Donner une puissante protection a ses Les Fecas sont 12 pour encaisser les Feu / Terre / Neutre / Air
Protecteur léatoire Moyenne alliés comme 2 lui-mame Moyenne Facile Moyenne dommages, mais en contrepartie 0 20 20 100 / Eau
possedent une attaque faible
Xélor . )
Maitre du Retirer de nombreux PA a ses ennemis Les Xélors sont assez efficaces en solo
ﬁ Moyenne Grande ; N Moyenne Moyenne Facile et particulierement redoutables en 0 20 20 100 Feu
) temps ou en rajouter a tous le monde multi
Osamodas Les Osamodas sont des invoqueurs,
Ly 4 Invocateur de Invoquer des créatures retirant des PA leur technique de combat et leurs sorts
j?éq créature Moyenne Moyenne ou repoussant les ennemis Moyenne Moyenne Dure sont donc entierement adaptées en 0 20 20 100 Feu
w2 conséquence
Sadida Faire pousser un buisson ou un arbre Les Sadidas sont une classe assez
1 - P - - . PPPIST A 2 .
t Magicien de Elevée mais assez . ; . difficile & jouer au départ, mais ”
g\ la nature aléatoire au début Grande pour se protéger ou invoquer des Dure Moyenne Facile possédent de nombreux sorts les ? 40 25 100 Terre et/ou Feu
¢

poupées qui retireront PA/PM

aidant grandement en combat




Niveau Cra Ecaflip Eniripsa Enutrof Féca lop
1 Fleche Magique Roulette Mot Curatif Armure Pelleteuse Armure Magique Pression
1 Tir Critique Pile ou Face Mot Blessant Chance Aveuglement Bond
1 Fleche Glacée Chance d'Ecaflip Mot Drainant Lancer de Pelle Attaque Naturelle Intimidation
3 Fleche Chercheuse Perception Mot Soignant Clé Réductrice Renvoi de Sort Compulsion
6 Fleche Enflammée Bluff Mot Interdit Désinvocation Glyphe Agressif Epée Divine
9 Tir Eloigné Contrecoup Mot Stimulant Boite de Pandore Armure Physique Epée du destin
13 Fleche d'Expiation Trefle Mot de Prévention Taniére des Roches Attaque Nuageuse Guide de Bravoure
17 Oeil de Taupe Tout ou rien Mot de Frayeur Pelle Fantomatique Armure Motivante Amplification
21 Fleche de Recul Bond du Félin Mot Revitalisant Trappe Voleuse Immunité Epée Destructrice
26 Fleche d'Immobilisation Topkaj Mot de Régénération Lancer de Piéces Glyphe de Protection Magique [Couper
31 Fleche Punitive Langue Répeuse Mot d'Epine Renvoi de PM (niv. 29) Protection d'Alliés Souffle
36 Tir Puissant Roue de la Fortune Mot de Jouvence Cupidité (niv. 31) Tréve Vitalité
42 Fleche Harcelante Griffe Invocatrice Mot Vampirique Roulage de Pelle Science du baton Epée du Jugement
48 Fleche Cinglante Esprit Félin Mot de Sacrifice Maladresse Retour du baton Puissance
54 Oeil de Lynx Odorat Mot d'Amitié Maladresse de Masse Glyphe d'Aveuglement Mutilation
60 Fleche Destructrice Réflexes Mot d'Immobilisation Accélération Téléportation Tempéte de Puissance
70 Fleche Pergante Griffe Joueuse Mot d'Effacement Pelle du Jugement Glyphe Enflammé Epée Céleste
80 Fleche Ralentissante Griffe de Ceangal Mot de Silence Pelle Massacrante Bouclier Féca Concentration
90 Fleche Explosive Rekop Mot de Torture Corruption Glyphe d'immobilisation Epée de Iop
100 Maitrise de I'Arc Destin d'Ecaflip Mot de Reconstitution Pelle Animée Glyphe de Silence Colére de Iop




Niveau Osamodas Sadidas Sacrieur Sram Xélor
1 Griffe Spectrale Tremblement Chatiment Forcé Sournoiserie Ralentissement
1 Cri de I'Ours La Folle Pied du Sacrieur Repérage Contre
1 Invocation de Tofu Ronce Chatiment Osé Piége Sournois Aiguille
3 Corbeau Poison Paralysant Attirance Coup Sournois Gelure
6 Déplacement Félin Vision Poupesque Transfert de Vie Attague Trompeuse Flou
9 Invocation de Bouftou La Blogueuse Assaut Fourvoiement Rayon Obscur
13 Crapaud Ronce Apaisante Chatiment Agile Double Téléportation
17 Invocation de Prespic Buisson Transposition Invisibilité Flexion
21 Fourrure du Loup La Sacrifiée Furie Piége de Masse Sablier de Xélor
26 Piglire Motivante Envoltement Poupesque Chatiment Sage Invisibilité d'Autrui Poussiére Temporelle
31 Résistance Naturelle Connaissance des Poupées Sacrifice Piége Empoisonné Tempéte du Temps
36 Fourrure de I'Ours Ronces Multiples Absorption Concentration de Chakra Vol du Temps
42 Soin Animal Arbre Chatiment Spirituel Piége d'Immobilisation Dévouement
48 Invocation de Sanglier La Gonflable Dérobade Piége de Silence Fuite
54 Frappe du Craqueleur Vent Empoisonné Coopération Piége Manipulateur Lévitation
60 Bénédiction Animale Dodoo Vodoo Punition Peur Protection Aveuglante
70 Crocs du Mulou Herbe Folle ? Arnaque Tremblement Temporel
80 Invocation d'Orc Mage Ronces Agressives ? Pulsion de Chakra Projection Temporelle
90 Vision de Naho La Surpuissante ? Attaque mortelle Frappe de Xélor
100 Invocation de Craqueleur Ronce Insolente ? Piége Mortel Déflexion




Sorts Elémentaires Invocations et

A -
M a I t r I 5 es (Source : D KyoGaiJi et Rando sur forum JoL)

Prix de vente

Nom Ou le trouver Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4 Niveau 5
moyen
Cawotte lle des Wabbits ? 8 000k Rend quelques points de vie
PA2 PO8 dégats PA2 PO9 dégats PA2 PO9 dégats PA2 PO10 dégats PA2 PO10 dégats
Flamiche Pissenlit niv 4 et 8 15 000k magiquesia2 CC4a5 magiquesia2 CC4a5 magiquesia3 CC4a6 magiquesia3 CC4a6 magiquesia4 CC4a7
EC1/50 fait passer le tour EC1/50 fait passer le tour EC1/50 fait passer le tour EC1/50 fait passer le tour EC1/50 fait passer le tour
Foudroiement T‘I\’A“;ggzoé\;‘v'(‘)’;riset 15 000k PA6 POO degats1ai0 PA6 POO degats1ai2 PA6 POO degatsiai4 PA6 POO degats1ai6 PA6 POO degats1ais
. \ . . Invoquee une Arakne PA5 | Invoquee une Arakne PA5 | Invoquee une Arakne PA5
Invocation d'Arakne | Aria Knofob 8 ; 11 10 000k PM6 10PdV x niv PM6 15PdV x niv PM6 20PdV x niv
PA5 sur soi uniguement, PA5 sur soi uniguement, PA4 sur soi uniguement, PA3 sur soi uniguement,
Libération Tournesol ou Pissenlit 15 000k repousse les monstres au | repousse les monstres au | repousse les monstres au | repousse les monstres au
contact 1 case, pas de CC ni|contact 2 case, pas de CC ni|contact 2 case, pas de CC ni|contact 2 case, pas de CC ni
EC EC EC EC
Maitrise de la Baguette |~ -2"V8S oranges, 25 000k
Pissenlits
Maitrise de la Pelle Craqueleurs 15 000k
Maitrise de I'Arc Bworks archers 20 000k
- N +20% de dégats +30% de dégats +40% de dégats +50% de dégats +60% de dégats
Maitrise de I'Epee Kwoans, Bworks 30 000k supplémentaire supplémentaire supplémentaire supplémentaire supplémentaire
- Temple Sram {-4 ; 0}

Maitrise des Dagues (10000K) 20 000k
Maitrise du Baton Milimulou 25 000k
Maitrise du Marteau Sangliers, Gelées 20 000k




Retour
Entrez ci-dessous les caractéristiques de
n'importe quel équipement

Niveau

Force

Vitalité
Sagesse
Chance
Agilité
Intelligence
Dégats

Bonus CC

+X aux CC
PO

Bonus a la PO
Bonus aux PA
Bonus aux PM

1

Calcul argus en fonction des
Ca r a Ct ér i S ti q u es (source : Eleonie)

Estimation du prix d'achat / vente

Correctif personnel
x[000] I
1 -> pas de correctif
0.5 -> prix x1/2
2 ->prixx2etc...

0 Kamas |

Coup normal

a

Dégats moyen

5 | Plus d'info sur les équipements

cliguez ici

Portée
Action
Mouvement



Equipements rares

(Source : D KyoGaiJi et forum JoL)

D'autres infos sur ces objets

cliguez ici

Nom Type Ou le trouver Bonus / Malus Restrl.ctlons de Argus
niveau
PA+1
Abranneau Anneau Abraknydes Intelligence-100 15 2 000k
Force-100 PO-1
Force-200
Anneau de satisfaction | Anneau Larves Intelligence-200 1 30 000k
PA+1
PM-1 Permet une corruption du
Cape de pirate Cape Vampires gardien de la prison plus 1 2 000k
efficace
Cape du poolay Réduit les dégats physiques de
chogrelotan Cape Mulou 1a8 points PM-1 50 8 000k
Cape du vampire Cape Vampire Réduit les d? gatg magiques de 1 2 000k
143 points
Coq Hu Cape W abbits PM+1 Chance+1a10 8 30 000k
Chapeau Pointu Chapeau Chevaucheurs de Karne et sombres Vie+10 1 8 000k
Choipo Podlard Chapeau Archers Mages PO+1 10 25 000k
Coiffe du Ploukosse Chapeau Tofu Dommage+10a20 % 15 25 000k
Crystaloboule Chapeau ? Vitalité+10a30 10 15 000k
Agilité+10a60
DantGoule Chapeau Dark Vlad et Bouftou Royal Vitalité+10360 15 60 000k
Intelligence+10a60
?
Dora Chapeau ? Force+10460 30 25 000k
Houde Chapeau Gelée bleu, groupe Tournesol sauvage Chance+10a40 12 25 000k
et Pissenlit
Créatures Invocables+1
i ?
Jouik Krampe Chapeau ? Intelligence+10430 8 30 000k
Korko Klako Chapeau |61575 k au temple Sadidas et Minotoror Créatures Invocables+1 15 25 000k
Kritter Chapeau Chevaucheurs de karne et Bworks CC+1a7 ? 10 000k
Force+10a40+10
Lorko Kasko Chapeau 62800 k au temple Cra Intelligence+10a40+10 15 50 000k
Vitalité+10a20
Makroute Chapeau Vampires et 51700k au temple Féca Force+1 Oago 5 30 000k
Sagesse+1a5
MinotoKorno Chapeau Minotoror Force+10a50 10 20 000k
Oiram Chapeau Dragondinde Chance+10a50 8 15 000k
Pandawa Chapeau Larves Créatures Invocables+1 8 25 000k
Troma Chapeau Bwork et Abraknide Vitalité+10a50 5 20 000k




Niveaux d'acquisition des
r ess ou r Ces (Source : Pikachuyann sur forum JolL)

Retour

Métiers Outils Niveau Ressource Catégorie | Prix moyens
01209 Fréne Bois 3k
10a19 Chataignier Bois 8k
20a29 Noyer Bois 9k
30239 Chéne Bois 10k

Biicheron Hache 40 ? 49 Erable BO?S 20k

50 a 59 If Bois 40k
60 a 69 Merisier Bois 50k
70a79 Ebéne Bois 150k
80289 Charme Bois 700k
90 2 99 Orme Bois 800k
01a09 Fer Minerais 3k
10a19 Cuivre Minerais 5k
20a29 Bronze Minerais 8k
30239 Kobalt Minerais 12k

Mineur Pioche 40 a 49 Manganése Minerais 20k
50 a4 59 Etain Minerais 30k
60 a 69 Argent Minerais 150k
70a79 Bauxite Minerais 100k
80 289 Or Minerais 150k
01209 Blé Epi 2k
10a 19 Orge Epi 3k
20a29 Avoine Epi 4k
30a39 Houblon Epi 2k

Paysan Faux du paysan - - -
40 a 49 Lin Epi 6k
50 a 59 Seigle Epi 7k
60 a 69 Malt Epi 8k
70a79 Chanvre Epi 10k
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Quétes diverses

(Source : Damon / Crysania forum de JoL + Bidibul)

Correctif de prix personnel x| 1,4
Pour mieux vous repérer dans lexécution de vos quétes cliquez ici Totalu | 110 [ 100 | 1 13 1 1 1 1 1 1 2 5 10 1 100 1 1 26 5 5 10 1 1 170 | 1 3 1 4 10 | 120 | 65 1
prix/u 6k | 30k | 8O0k | 3k | 40k | 15k | 10k | 10k | 28k | 200k | 15k |5000k| 30k | 2k | 2k | 6k | 150k | 20k | 70k | 40k | 150k | 60k | 20k | 5k | 200k | 15k | 75k | 5k |7150k| 15k | 15k | 20k | 20k | 30k | 15k | 15k |1 000k
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Agrid Shakoku 4 ;8 |Amulette de blicheron 1 840k 100
Linda Malibu 2;-1 |Biére 1 3k 1
Agrid Shakoku 4 ;8 |Bois Ancestral 1 280k 1
Keck Auprune 2,0 [Boostde sort 1 35 000k 5
Bowisse 5;1 |Coupe Cuir 1 21k 1
Lara Soft 2,6 |Cuirde bouftout 1 28k 1
Laura Soho 2;-1 [Eau 1 4k 1
Allen Déchakal 0;-1 [Farine blanche 1 56k 1
Kwaker Vans 0;-1 [Farine compléte 1 210k 1
Farle Ingalsse 5,6 |Faux 1455 Chance+1 13 280k 100
Karim katekit 10 ;1 [Fémur de Chafer 1 35k 5
Edrige Valling 0 -3 [Ficelle de lin 1 4k 1
Charlotte 1:-1 [Ficelle de lin 1 9k 1
SimGood le marin 8 ;-4 |Graine de pavot 1 63k 3
Al One 720 |Graine de sésame 1 14k 1
Agrid Shakoku 48 |Hache Agrid 1 840k 10 10
Agrid Shakoku 4 ;8 |Hache de blcheron 1 112k 1
Kelog Korflex 3,0 |Levure de boulanger 1 4k 1
Filgar Feel 1;-5 [Manuel du forgeur d'épées 1 84k 1
Zeurg 8;2 |Marteau de Forgeur de Marteaux 1 14k 1
Elly Woulrack 2 ;1 |Parchemin Ivoire +141000 d'XP 1 4 200k 100
Lara Soft 2 ;6 |Parchemin Ivoire +1a80 d'’XP 1 525k 25
Bellus Sel ?;? |Permission de la grotte du mulou 1 154k 2 4
Lanseuft de Troille -2 ; 14 |Permission du Labyrinthe 1 105k 1
Kelog Korflex 3,0 |[Pétrisseur 1 140k 5
Hourax Hipipe 12 ; -1 |Pierre Précieuse bleue 1 1 400k 25
Casper Van Brushing | -1;5 |Pioche de mineur 1 42k 10
Koussein Trengon 4.8 |Potion? 1 1995k 920 65
Frankie 4 ;12 |Potion Ghetto Rapide +11420 en vie 1 84k 10
Kelog Korflex 30 |Recette de pain unique 1 1 400k 1
Harrys Corb 4 ;13 |Sachet de sel 1 56k 1
Agrid Shakoku 4 ;8 [Séve d'abraknyde retravaillée 1 560k 80
Salamon Rudy 2;-1 |Sort élémentaire 1 2 520k 120
Aria Knofob 11; 8 [Sort invocation 1 10 010k 1
Elya Wood 7 ;1 |Tailladeuse de Baguette 1 21k 1
Epuop Tik -1;8 |Tailladeuse de Baton 1 39k 1
Eleveur de Dragoeufs | -2 ; 24 |Vieil os de Dragoeuf 1 2 800k 10




Quétes de parchemins

(Source : Damon / Crysania forum de JoL, Bidibul et Tinkerbell)

Retour
Correctif de prix personnel x 1,5
Pour mieux vous repérer dans lexécution de vos quétes cliquez ici To_tal u | 200 70 1 | 100 | 100 | 360 | 100 | 80 | 100 | 100 | 440 | 80 | 130 | 20 | 295 | 100 | 205 | 225 | 80 | 305 | 255 | 135 | 135 | 150 | 300 | 220 | 15 | 30 | 30 | 20 | 180
sles clauezicl prix /u 6k | 30k | 840k | 1ok [ 20k | 15k | 1ok [ 15k | 15k | 15k [ 20k | 70k | 4ok [ 150k | 1ok | 1ok [ 1ok | 15k | 15k [ 5k | 20k | 50k [ 30k | 15k | 30k [ 15k | 300k | 80k [ 30k | 15k | 15k
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Loopine 2 ;17 |Agilité 1 25 1 050k 70
Edrige Valling 0;3 |Agilité 1 25 1 500k 100
Max 8; -2 |Agilité 1 50 2 625k 70 70
Lee Aibig 3;4 |Agilité 1 75 4 388k 75 75 70
Lee Aibig 3;4 |Agilité 2 100 5 250k 80 80 80 20
Ali Akelle 2;-2 [Chance 1 25 600k 80
Azra Lazarus 0;2 [Chance 1 25 1260k 1
Koussein Trengon 4 ;8 |Chance 1 50 2138k 90 65
Pillou Fasse -1; -4 |Chance 1 50 2813k 40 | 75 60
Bolzano Vieilletrasse | 2;5 |Chance 2 100 9 338k 40 | 60 15 55
Rish Claymore 1;3 |Force 1 25 2 250k 100
Keck Auprune 2;0 |Force 1 25 3 000k 100
Ronsha 1;-2 |Force 1 25 3 600k 80
Otho Laringo -2 ; -3 [Force 1 50 4 725k 70 70
Hedl Leise 8 ;-2 |Force 1 75 5 963k 40 75 | 75
Otho Laringo -2 ; -3 |Force 2 100 7 313k 40 75 | 75 30
Zeurg 8,2 |Sagesse 1 25 1 500k 100
Téha Chiks 10 ; 3 [Sagesse 1 25 2 250k 100
Jimmy Rasta 10; 6 |Sagesse 1 50 2 700k 80 60
Aga Dou 1;1 [Sagesse 1 75 3 675k 90 40 | 70
Skippy -2 ; 13 [Sagesse 2 100 5850k | 200 90 60 | 75
Hugo Bélo 12 ; 5 |Vitalité 1 25 2 250k 100
Ariz 4;5 |Vitalité 1 25 3 000k 100
Quincy Praize 3; -1 |Vitalité 1 50 4 200k 80 30
Ness Laye 3; 1 |Vitalité 1 75 5 625k 60 | 25 | 20
Lou Pachoups 0; -2 |Vitalité 2 100 10 950k 60 | 30 | 25 | 20
Elya Wood 7;1 |Intelligence | 1 25 3 000k 100
Quincy Praize 3; -1 |Intelligence | 1 50 4 200k 80 30
Ness Laye 3;1 |Intelligence | 1 50 5 925k 60 | 25 | 25
Eowine Fiole 0;5 |Intelligence | 1 50 6 300k 50 | 40 | 40
Drogho Cralasar 5;4 [Intelligence | 1 75 8 100k 30 45 | 45 | 45
Ozen le sage 2;2 |Intelligence | 2 100 13 200k 40 60 | 50 | 50 30




